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[bookmark: _GoBack]Некоторые приемы наглядно-практического моделирования и эксперимента в коррекционной работе по формированию лексики у детей с ТНР
	Этапы развития лексики
	Методы работы

	
	Предметно-практическое моделирование
	Лингвистический эксперимент

	1. Игры и дидактические приемы на расширение объема словаря и развитие структуры значения слова 
(Цель: развитие лексики за счет формирования полного представления о предмете, его качествах, частях, из которых состоит предмет, их соотношениях, о материале, из которого предмет изготовлен)
	Пособия: «Волшебное дерево», «Силуэты», «Загадочный круг». Игры: «Что без чего?», «Цветовое лото», «Геометрическое лото», «Превращения», «Чудо-чашка». Конструирование из геометрических фигур; из разрезных картинок; карточки с программированными заданиями.
	«Чудесный мешочек», «Чудо-чашка»; работа с трафаретами, весами, шнурками, манипуляции с предметами разного качества и объема.
«Угадай по запаху; вкусу»; «Живое/неживое», опыты с биноклем, магнитами, с парафиновой свечой, водой («Проявляющиеся картинки»).

	2. Игры и упражнения, развивающие лексическую системность и семантические поля 
(Цель: развитие понятийного аспекта слова. Расширение словаря антонимов, синонимов, предлогов с пространственным значением) 
	Пособия: «Семантический круг», «Огород», «Расставь мебель в комнате», загадки-описания по символическим знакам. Игры: «Зашифрованные письма», «Веселый мяч», мнемотаблицы, рассказы по модели.
	Опыты с копировальной бумагой, с конвертами, с магнитами, с лупой и биноклем. 

	3. Дидактические игры, развивающие связи слов
(Цель: уточнение понятийного и денотативного аспекта значения слова, развитие процессов классификации, категоризации, абстрагирования, расширение словаря синонимов и антонимов)
	Игры: «Волшебные картинки», «Модели-человечки» (с цветными, условными обозначениями), «Поезд», «Подбери действия», прием «Коллажирование», схемы и модели для составления творческих рассказов.
	Эксперименты, направленные на формирование способностей у детей различать слово и предложение (конверты с набором предметных и сюжетной картинки).
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