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1. Паспорт рабочей программы учебной
дисциплины

«Основы алгоритмизации и программирования»
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования» является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 09.12.2016 № 1547.
1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена
Учебная дисциплина является обязательной и входит в общепрофессиональный цикл (ОП.00).
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;

· использовать программы для графического отображения алгоритмов;

· определять сложность работы алгоритмов;

· работать в среде программирования;

· реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;

· оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;

· выполнять проверку, отладку кода программы.

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;

· эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
· основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
· подпрограммы, составление библиотек подпрограмм; 

· объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.

2. Структура и содержание учебной дисциплины
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов 

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	158

	Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 
	146

	в том числе
	

	лекции
	30


	практические занятия
	110

	консультации
	6

	Самостоятельная работа
	4

	Промежуточная аттестация в форме экзамена
	8


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
	Наименование разделов и тем
	Содержание
	Объем часов
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.

Введение в программирование
	
	16
	ОК 01, ОК 02,

ОК 04, ОК 05,

ОК 09, ОК 10,

ПК 1.1, ПК 1.2
ПК 1.3, ПК 1.4

	Тема 1.1.

Языки программирования 

	1
	Развитие языков программирования.  Обзор языков программирования  Л
	2
	

	
	2
	Жизненный цикл программы.  Основные этапы решения задач на компьютере. Л
	2
	

	
	3
	Разработка блок-схемы линейного алгоритма. ПЗ
	2
	

	
	4
	Разработка блок-схем условных алгоритмов. ПЗ
	2
	

	
	5
	Разработка блок-схем циклических алгоритмов. ПЗ
	2
	

	
	6
	Разработка блок-схем алгоритмов обработки массивов. ПЗ
	2
	

	
	7
	Разработка блок-схем алгоритмов с подалгоритмами. ПЗ
	2
	

	Тема 1.2.

Типы данных 
	8
	Простые типы данных. Структурированные типы данных. Л 
	2
	

	Раздел 2.
Программирование на процедурном языке С++
	
	36
	ОК 01, ОК 02,

ОК 04, ОК 05,

ОК 09, ОК 10,

ПК 1.1, ПК 1.2

ПК 1.3, ПК 1.4

	Тема 2.1.

Операторы языка программирования С++
	9
	Операции и выражения. Условные операторы. Л 
	2
	

	
	10
	Операторы циклов. Массивы. Л
	2
	

	
	11
	Типы данных, определяемые пользователем. Понятие файлового потока. Файлы прямого и последовательного доступа. Л
	2
	

	
	12
	Знакомство со средой программирования Microsoft Visual Studio 2019. ПЗ
	2
	

	
	13
	Разработка программ линейной структуры. ПЗ
	2
	

	
	14
	Разработка программ разветвляющейся структуры. ПЗ
	2
	

	
	15
	Разработка программ разветвляющейся структуры. ПЗ
	2
	

	
	16
	Разработка программ циклической структуры. ПЗ
	2
	

	
	17
	Разработка программ циклической структуры. ПЗ
	2
	

	
	18
	Разработка программ обработки одномерных массивов. ПЗ
	2
	

	
	19
	Разработка программ обработки одномерных массивов. ПЗ
	2
	

	
	20
	Разработка программ обработки двумерных массивов. ПЗ
	2
	

	
	21
	Разработка программ обработки двумерных массивов. ПЗ
	2
	

	
	22
	Разработка программ работы со строками. ПЗ
	2
	

	
	23
	Разработка программ обработки массива структур. ПЗ
	2
	

	
	24
	Разработка программ обработки массива структур. ПЗ
	2
	

	
	25
	Разработка программ работы с файлами. ПЗ
	2
	

	
	26
	Разработка программ работы с файлами. ПЗ
	2
	

	Раздел 3.

Основные понятия структурного и модульного программирования
	
	22
	ОК 01, ОК 02,

ОК 04, ОК 05,

ОК 09, ОК 10,

ПК 1.1, ПК 1.2

ПК 1.3, ПК 1.4

	Тема 3.1. 

Функции языка С++
	27
	Общие сведения о подпрограммах. Функции в С++. Области видимости и время жизни переменных. Л
	2
	

	
	28
	Разработка программ с использованием функций. ПЗ
	2
	

	
	29
	Разработка программ с использованием функций. ПЗ
	2
	

	
	30
	Разработка программ с применением рекурсивных функций. ПЗ
	2
	

	
	31
	Разработка программ с применением рекурсивных функций. ПЗ
	2
	

	Тема 3.2. 

Структуризация в программировании 
	32
	Основы структурного программирования. Л
	2
	

	Тема 3.3.

Модульное программирование
	33
	Понятие модуля. Структура модуля. Стандартные модули. Л
	2
	

	
	 34
	Программирование модуля. ПЗ
	2
	

	
	35
	Программирование модуля. ПЗ
	2
	

	
	36
	Создание библиотеки подпрограмм. ПЗ
	2
	

	
	37
	Создание библиотеки подпрограмм. ПЗ
	2
	

	Раздел 4.

Управление оперативной памятью в С++
	
	6
	ОК 01, ОК 02,

ОК 04, ОК 05,

ОК 09, ОК 10,

ПК 1.1, ПК 1.2

ПК 1.3, ПК 1.4

	Тема 4.1.

Указатели 
	38
	Понятие указателя. Динамическое распределение памяти. Структуры данных на основе указателей. Л
	2
	

	
	39
	Разработка программ с использованием указателей для организации связанных списков. ПЗ
	2
	

	
	40
	Разработка программ с использованием указателей для организации связанных списков. ПЗ
	2
	

	Раздел 5.

Объектно-ориентированная модель программирования 
	
	60
	ОК 01, ОК 02,

ОК 04, ОК 05,

ОК 09, ОК 10,

ПК 1.1, ПК 1.2

ПК 1.3, ПК 1.4

	Тема 5.1.

Основные принципы объектно-ориентированного 

программирования (ООП) 
	41
	Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.  Л
	2
	

	
	42
	Классы объектов. Событийно-управляемая модель программирования.  Л
	2
	

	
	43
	Изучение интегрированной среды разработчика Microsoft Visual Studio 2017. ПЗ
	2
	

	Тема 5.3.

Визуальное событийно-управляемое программирование 


	44
	Основные компоненты и дополнительные элементы интегрированной среды. События компонентов, их сущность и назначение. Л 
	2
	

	
	45
	Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. ПЗ
	2
	

	
	46
	Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. ПЗ
	2
	

	
	47
	Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени. ПЗ
	2
	

	
	48
	Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени. ПЗ
	2
	

	
	49
	Создание процедур на основе событий. ПЗ
	2
	

	
	50
	Создание процедур на основе событий. ПЗ
	2
	

	
	51
	Создание проекта с использованием кнопочных компонентов. ПЗ
	2
	

	
	52
	Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и системы меню. ПЗ
	2
	

	
	53
	Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и системы меню. ПЗ
	2
	

	Тема 5.4.

Разработка оконного приложения 


	54
	Разработка функционального интерфейса приложения. Разработка функциональной схемы работы приложения. Л
	2
	

	
	55
	Разработка функциональной схемы работы приложения. ПЗ
	2
	

	
	56
	Разработка оконного приложения с несколькими формами. ПЗ
	2
	

	
	57
	Разработка игрового приложения. ПЗ
	2
	

	
	58
	Разработка игрового приложения. ПЗ
	2
	

	
	59
	Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения. ПЗ
	2
	

	
	60
	Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения. ПЗ
	2
	

	
	61
	Разработка интерфейса приложения. ПЗ
	2
	

	
	62
	Разработка интерфейса приложения. ПЗ
	2
	

	
	63
	Тестирование, отладка приложения. ПЗ
	2
	

	Тема 5.5.

Иерархия классов 


	64
	Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события. Перегрузка методов. Л
	2
	

	
	65
	Объявления класса. ПЗ
	2
	

	
	66
	Объявления класса. ПЗ
	2
	

	
	67
	Создание наследованного класса. ПЗ
	2
	

	
	68
	Создание наследованного класса. ПЗ
	2
	

	
	69
	Программирование приложений. ПЗ
	2
	

	
	70
	Программирование приложений. ПЗ
	2
	

	Консультации
	6
	

	Аттестация в форме экзамена
	8
	

	Самостоятельная работа студентов:
Создание интерактивной презентации на индивидуальную тему
	4
	

	Объем образовательной программы:
	158
	


3. Условия реализации программы дисциплины
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета математических дисциплин, лаборатории программирования баз данных, в среде MS Visio 2019, Microsoft Visual Studio 2019.
Оборудование учебного кабинета:

· посадочные места по количеству обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

· учебно–методический комплекс.

· Технические средства обучения:

· персональный компьютер с лицензионным программным обеспечением (MS Visio 2019, Microsoft Visual Studio 2019);
· проекционная аппаратура, управляемая компьютером;

· компьютерные программы тестирования;

· комплект методический указаний для выполнения практических заданий по дисциплине;

· презентационный материал.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемые для использования в образовательном процессе.
3.2.1 Печатные издания
1. Голицина О. Л., Попов И.И. Программирование на языках высокого уровня. – М.: ФОРУМ, 2017. - 400 с.

2. Васильев А.Н., Программирование на С++ в примерах и задачах. –М.: Издательство «Э», 2020. - 368 с.

3. Карпиленко Е.В. Основы программирования. – М.: Феникс, 2018. - 320 с.
4. Сабуров С.В. Языки программирования C и C++. _ М.: Бук_пресс, 2018. - 640 с.

5. Страуструп, Б. Программирование: принципы и практика с использованием С++. - М.: ООО «И.Д. Вильяме», 2018. - 328 с.
6. Семакин И. Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. –М.: ОИЦ «Академия», 2020. - 304 с.
7.  Солдатенко И.С. Основы программирования на языке Си: Учебное пособие. – Тверь.: ТГУ, 2019. - 159 с.
8. Серкова Е.Г. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум М.: Феникс, 2019. - 200 с.
9. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование: учебник для вузов В.В. Трофимов, Т.А. Павловская; под редакцией В.В. Трофимова. — М.: Издательство Юрайт, 2020— 137 с.
10. Шилдт Г. С++. Базовый курс. Практическое руководство. – М.: Вильямс, 2019. – 624 с.
3.2.2 Дополнительные источники: 

1.  Аузяк А.Г., Богомолов Ю.А., Маликов А.И., Старостин Б.А.  Программирование и основы алгоритмизации: Учебное пособие. Казань: КАИ, 2019. – 153 с.
2. Дейтел П.Дж., Дейтел Х.М. Как программировать на С++. Практическое руководство. – М.: Бином, 2017. 1000 с.
3. Лафоре Р. Объектно-ориентированное программирование в С++. – СПб.: Питер, 2018. – 928 с.
4. Семахин А.Н. Основы программирования. Лабораторный практикум. – Курск: КГУ, 2017. – 85 с.
5. Подбельский В.В. Язык С++. Базовый курс. Учебник. – М.: Финансы и статистика, 2017. – 384 с.
6. Эпштайн М.С. Практикум по программированию на языке С. – М.: Академия, 2018. – 128 с.
3.2.3 Интернет-ресурсы:

1. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов [Офиц. сайт]. URL: http://fcior.edu.ru/ (дата обращения: 28.08.2021).

2. Учебный курс – Инструменты, алгоритмы и структуры данных [Электронный ресурс] // Интернет-Университет Информационных технологий – дистанционное образование [Офиц. сайт]. URL: http://www.intuit.ru/department/se/ialgdate/ (дата обращения: 28.08.2021).

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ дисциплины
 «Основы алгоритмизации и программирования»
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Критерии оценки
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Уметь:
	- 

«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки


	

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач. 
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

Контрольная работа 

	Использовать программы для графического отображения алгоритмов. 


	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

	Определять сложность работы алгоритмов. 


	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

	Работать в среде программирования. 


	
	Оценка выполнения практического задания.

	Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования. 
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

Контрольная работа

	Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования. 
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

	Выполнять проверку, отладку кода программы. 
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания.

	Знать:
	
	

	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции. 
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Оценка выполнения практического задания. 
Контрольная работа

	Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
	
	Подготовка и выступление с докладом, внеаудиторная самостоятельная работа.

	Основные элементы языка, структура программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Подготовка и выступление с докладом, внеаудиторная самостоятельная работа.

	Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Подготовка и выступление с докладом, внеаудиторная самостоятельная работа.

	Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объект-но-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения
	
	Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью студента).

Подготовка и выступление с докладом, внеаудиторная самостоятельная работа.

	Итоговый контроль освоения дисциплины
	
	Экзамен


5. ОЦЕНКА ДОСТИЖЕНИЯ ЛИЧНОСТНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ
	Личностные результаты (основные)
	Код личностных результатов

	Осознание себя гражданином своей страны, соблюдение норм правопорядка, обеспечения безопасности, прав и свобод граждан России
	ЛР 1

	Проявление активной гражданской позиции, демонстрация приверженности принципам честности, порядочности, открытости, участие в студенческом самоуправлении
	ЛР 2

	Приверженность к родной культуре, исторической памяти на основе любви к Родине, родному народу, малой родине, принятию традиционных ценностей многонационального народа России
	ЛР 3

	Уважение к представителям различных этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных групп
	ЛР 4

	Уважение к эстетическим и культурным ценностям
	ЛР 5

	Уважение к семье, семейным ценностям
	ЛР 6

	Уважение к людям труда
	ЛР 7

	Готовность к участию в волонтерском движении и социальной поддержке отдельных категорий граждан
	ЛР 8

	Приверженность к здоровому и безопасному образу жизни 
	ЛР 9

	Проявление бережного отношения к защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в том числе цифровой
	ЛР 10

	Личностные результаты, определенные отраслевыми требованиями 
к деловым качествам личности (при наличии)

	Уважение к выбранной профессии/специальности, понимание ее значимости
	ЛР11

	Потребность в профессиональном развитии, карьерном росте
	ЛР 12

	Личностные результаты

реализации программы воспитания, определенные субъектом 
Российской Федерации (при наличии)

	Внесение личного вклада в развитие экономики региона
	ЛР13

	Личностные результаты

реализации программы воспитания, определенные ключевыми работодателями
(при наличии)

	Заинтересованность в трудоустройстве на предприятиях Рязанской области
	ЛР14

	Личностные результаты

реализации программы воспитания, определенные субъектами

образовательного процесса (при наличии)

	Уважение к колледжу, традициям, участникам образовательного процесса
	ЛР15


Достижению личностных результатов обучающегося способствуют следующие приемы, используемые в процессе освоения дисциплины: индивидуальные, групповые здания различной направленности, проекты, конкурсные мероприятия, семинары, круглые столы и пр. 

	№
	Формы учебных занятий, направленные на достижение личностных результатов
	Код личностных результатов
	Индикатор

	1
	Лекции
	ЛР1, ЛР12, ЛР15
	Дисциплинированность, умение организовать свою деятельность, взаимодействие с преподавателем, одногруппниками

	2
	Комбинированный урок
	ЛР1, ЛР11, ЛР14, ЛР15
	

	3
	Лабораторно-практические занятия
	ЛР10, ЛР14, ЛР15
	Дисциплинированность ответственность, умение организовать свою работу и работу в группе с соблюдением правил и норм ОТ и ТБ 

	4

	Индивидуальный (проект)
	ЛР2, ЛР11, ЛР12
	Самостоятельность, творческий подход, способность подбирать и анализировать информацию, проводить необходимые работы поискового, исследовательского, аналитического характера, умение работать в группе/команде


PAGE  
2

