Методическая разработка

внеклассного  мероприятия

«Винегрет»

Целевая аудитория: 2 курс СПО, НПО по специальности «Повар, кондитер», «Технология продукции общественного питания»; 8 класс школы.

Предметная область: информатика, технология продукции общественного питания, кулинария.

Формируемые компетенции:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность. 
ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий. 
ПК 6.2. Планировать выполнение работ исполнителями. 
ПК 6.3. Организовывать работу трудового коллектива. 
ПК 6.4. Контролировать ход и оценивать результаты выполнения работ исполнителями. 


Цель мероприятия: систематизация знаний по базовому курсу информатики, профориентация школьников.

Время проведения: 2 часа.
Задачи мероприятия:

создать условия для повторения и обобщения знаний обучающихся по основным разделам базового курса информатики; способствующие повышению интереса к предмету и будущей профессии, развитию памяти, внимания и логического мышления обучающихся, умений применять полученные знания при решении задач различной направленности, развитию кругозора обучающихся, формированию профессиональных навыков в приготовлении холодных закусок, для развития чувства прекрасного, чувства вкуса;

способствовать воспитанию самостоятельности, коллективизма, ответственности за себя и других членов команды, умения работать в малых группах, формированию чувства патриотизма, гордости за подвиги поваров в годы Великой Отечественной войны.

Оборудование: раздаточный материал с заданиями, плакаты для отметки достижений, мультимедийная презентация, ПК, проектор, овощи,, масло, соль, посуда, кухонный инвентарь, смайлики, конверты для жетонов.
Применяемые технологии:
- проблемного обучения;
- игрового обучения.
Подготовительный этап: подготовка команд, помощников ведущего (помощники – 2 человека раздают командам жетоны и зрителям сладкие призы: по итогам состязаний).
Команды выбираются заранее – 7 человек (1 – капитан и 6 – членов команды). За 2 недели до проведения викторины необходимо дать командам домашнее задание для подготовки к игре:

1. сформировать команды, выбрать капитана;

2. придумать название команды и девиз;

3. повторить разделы дисциплины информатика и ИКТ «Информация», «Информационные процессы», «Измерение информации», «Архитектура компьютера»;

4. болельщики могут подготовить плакаты в поддержку своей команды.
Подготовка со студентами выступлений: притча «Почему ученик вернулся», «Ода поварам».
План:

Организационный момент.

Представление команд.

Разминка (информационные загадки).

Испытание 1 (логические задачи)

Тестовая игра со зрителями «Что это такое?»
Испытание 2 (письменные ответы на вопросы по темам: «Информация» и «Устройство ПК»)

Притча «Почему ученик вернулся» + презентация «Карвинг»
Испытание 3 (конкурс капитанов «Загадки-шутки»)

Игра со зрителями («Логические загадки»)

Музыкальная пауза (Трек «Ода поварам»+презентация «Смешной повар»)

Испытание 4 («Найди слово»)

Игра со зрителями (кулинарные загадки)
Испытание 5 («Кроссворд»)

Сообщение «Роль повара в победе в Вов 1941-1945гг.»

Испытание 6 («Ребусы»)

Стихотворение Р.Рождественского «Ода поварам»
Испытание 7 («Перемешки»)

Испытание 8 (Приготовление закуски «Винегрет»)

Мультфильм "Смешарики". Кулинария».
Подведение итогов, награждение, рефлексия.

Ход мероприятия.
1. Организационный момент.
	Этап
	Слайды
	Деятельность ведущего
	Деятельность участников

	Перед началом мероприятия каждый участник (команды и зрители) получают смайлики красного, желтого и зеленого цвета.

	Орг.момент
	Слайд 1
(Во время воспроизведения слайда звучит музыкальная композиция, которая запускается автоматически)
	Ведущий: Здравствуйте! Это уникальная викторина «Винегрет»! И я приветствую всех, кто сейчас здесь присутствует. В ближайшие время вы станете свидетелями увлекательной борьбы между двумя сильнейшими командами.

Победителям достанется всё: слава и супер приз, проигравшим – горечь поражения. И это не шутка. Потому, что сейчас начинается самая веселая и познавательная викторина.

Почему же «Винегрет»?
	Команды и зрители приветствуют ведущего аплодисментами.

	
	Слайд 2
	Ведущий: Рассмотрим, значения этого слова:

1 холодное кушанье из смеси изрезанных на кусочки овощей, яиц, мяса, рыбы 

2 переносное, разговорное, шутливое -  смесь разнородных предметов, мешанина, всякая всячина 

Вот и у нас сегодня и викторина по информатике, и устный журнал по прекрасной профессии «Повар, кондитер», и небольшой сюрприз в завершении нашего праздника. 

Вот такой винегрет!!!

Итак, начнем!
	.

	Представление команд.
	Слайд 3
Слайд 4

	Ведущий:

Представляем вашему вниманию первую команду. И их название …., и капитан – ….

А теперь девиз команды.

Капитан и команда дружно представляют свой девиз.

Ведущий:

Представляем вашему вниманию вторую команду. И их название …., и капитан – ….

А теперь девиз команды.


	Зрители приветствуют команды аплодисментами.
Команда №1 представляет название, капитана и девиз.

Зрители приветствуют команды аплодисментами.

Команда №2 представляет название, капитана и девиз.



	Правила игры
	
	Ведущий:
Каждая команда будет участвовать в различных испытаниях. Главная задача – выполнить задание верно и быстрее команды противника. Заявку на ответ подаем специальным сигналом – нажатие «тревожной» кнопки. За каждый конкурс команда, набравшая большое количество жетонов, получает меньшее количество соответствующего продукта. И наоборот, команда, набравшая меньшее количество жетонов, получает большее количество продуктов. Задача команд  - в последнем испытании приготовить винегрет быстрее и качественнее противника.


	Команды и зрители слушают правила игры.

	Информационная разминка
	Слайд 5
Слайд №6- №11

Сначала появляется слайд с вопросом.

После ответа команды, при повторном щелчке левой кнопкой мыши появляется правильный ответ (для проверки и графической демонстрации).


	Ведущий:

А сейчас нас ждет первый конкурс – «Информационная разминка».

Команды слушают вопрос и если знают правильный ответ, нажимают кнопку. За быстроту ответа команда получает дополнительный жетон. Если отвечающая команда дает неверный ответ, право ответа переходит к команде соперников.

Ведущий:

И так, первый вопрос. Команды, будьте внимательны.


	Ведущий читет загадки (Приложение 3) и ответ.

Команды как можно быстрее нажимают на кнопку и дают ответ.

За каждый правильный ответ команда получает жетон.

Зрители поддерживают свою команду аплодисментами при правильном ответе.

.

	Подсчет результатов
	
	Ведущий: А теперь посчитаем количество жетонов у каждой команды за конкурс «Информационная разминка».
	Команды подсчитывают жетоны и складывают их в конверт.

	Просмотр видеоролика
	Слайд 12
Видео запускается при щелчке по нему левой кнопкой мыши.
	Ведущий: Мы с помощью наших команд повторили основные устройства архитектуры компьютера. А сейчас я предлагаю вашему вниманию видеоролик о технологиях будущего.
	Команды и зрители смотрят видео о гаджетах будущего.

	Испытание первое
	Слайд 13
Слайд №14 - №25

Викторина сопровождается музыкой, которая закончится при переходе к следующему этапу.

Каждый слайд викторины содержит вопрос.
После повторного нажатия левой кнопки мыши появляется правильный ответ.
	Ведущий: Конечно, судя по видео, нас совсем скоро ожидают чудесные технологии и в доме у каждого появятся замечательные умные помощники.

Я предлагаю вам перейти к основным состязаниям и я объявляю начало первого испытания. Прошу капитанов команд подойти для жеребьевки.

Ведущий: Прошу команды вскрыть конверты. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Команды приступают к выполнению задания (Приложение 1)

Зрители участвуют в викторине


	
	
	Ведущий: Пока наши команды выполняют задания, я предлагаю викторину «Что это такое?» для зрителей. За каждый правильный ответ у вас есть возможность получить сладкий приз – конфету. Если вы знаете ответ, поднимаем руку.


	

	   Загадка                 Подсчет результатов
	Слайд 26
Слайд 27

	Ведущий: Наша викторина закончилась и команды готовы показать свои работы.
Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.

Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.
Зрители поддерживают свои команды.

	Испытание второе
	Слайд 28

	Ведущий: Я объявляю начало второго испытания. Прошу капитанов команд подойти для жеребьевки.

Ведущий: Прошу команды вскрыть конверты. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Команды приступают к выполнению задания (Приложение 1)



	Притча
	Слайд 29,30,31
Презентация с музыкальным сопровождением, которое завершается при переходе к следующему этапу.


	Ведущий: Пока наши команды выполняют задание, я предлагаю вашему вниманию притчу «Почему ученик вернулся» и презентацию «Карвинг».
Ведущий: Мы увидели как работают профессионалы, а сейчас я представляю работы наших обучающихся.
	Зрители слушают притчу и смотрят презентацию.
Притча - Приложение 2



	   Загадка                 Подсчет результатов
	Слайд 32
Слайд 33

При повторном щелчке левой кнопки мыши появляется правильный ответ


	Ведущий: Наши команды готовы показать свои работы.

Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.

Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.

Зрители поддерживают свои команды.

	Испытание третье
	Слайд 34
	Ведущий: Мы переходим к третьему испытанию. Это конкурс капитанов. Наших главных членов команд ожидают загадки-шутки. Прошу капитанов на процедуру жеребьевки.
Ведущий: Прошу капитанов занять место за любым компьютерным столом, вскрыть конверты. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Капитаны приступают к выполнению задания (Приложение 1)



	Игра со зрителями
	
	Ведущий: Пока капитаны заняты выполнением задания, я предлагаю нашим зрителями решить логические задачи. Приз за правильный ответ – конфета.
	Ведущий читает задачи (Приложение 3), зрители отвечают.

	   Загадка                 Подсчет результатов
	Слайд 35
Слайд 36 

При повторном щелчке левой кнопки мыши появляется правильный ответ


	Ведущий: Наша капитаны готовы показать свои работы.

Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Ведущий зачитывает задание, ответ капитана и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.

Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.

Зрители поддерживают свои команды.

	Музыкальная пауза
	Слайды №37, 38 - №39

Воспроизведение музыки заканчивается при переходе на следующий слайд.
	Ведущий: Команды и зрители немного устали, поэтому именно сейчас я объявляю музыкальную паузу. 
Ведущий: В профессиональной жизни поваров, впрочем как и во многих других, тоже случаются различные казусы. Некоторые из них мы и увидим в презентации во время музыкальной пуазы.
	Зрители и команды слушают музыкальный трек и смотрят презентацию.


	Испытание четвертое
	Слайд 40
	Ведущий: Я объявляю начало четвертого испытания. Прошу капитанов команд подойти для жеребьевки.

Ведущий: Прошу команды вскрыть конверты. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Команды приступают к выполнению задания (Приложение 1)



	Игра со зрителями
	
	Ведущий: Пока наши команды заняты выполнением заданий, я предлагаю вниманию зрителей кулинарные загадки. Приз за правильный ответ – конфета.
	Зрители отгадывают кулинарные загадки (Приложение 3) и получают сладкие призы.

	   Загадка                 Подсчет результатов
	Слайд 41
Слайд 42
При повторном щелчке левой кнопки мыши появляется правильный ответ


	Ведущий: Наша команды готовы показать свои работы.

Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.

Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.

Зрители поддерживают свои команды.

	Испытание пятое
	Слайд 43
	Ведущий: Я объявляю начало пятого испытания, которое будет проходить за компьютерами. Команды должны разгадать одинаковые кроссворды, вписать ответы в соответствующие клеточки на компьютере и получить ключевое слово. После этого нажать кнопку. 

Ведущий: Прошу команды занять места за компьютерами. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Команды приступают к выполнению задания (Приложение 1)



	Сообщение «Повара в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг.»
	Слайды №45 - №54

Слайды сопровождаются музыкальной композицией.


	Ведущий: Повар – великая профессия. И в подтверждение этим словам нельзя обойти стороной бесценный вклад поваров в победу нашего народа в Великов Отечественной войне 1941-1945гг.

Война…Великая отечественная …Как далека она от нас. Только по книгам, фильмам да воспоминаниям фронтовиков мы можем представить себе, какой ценой завоевана победа…
	Зрители слушают сообщение ведущего и смотрят презентацию.

Ведущий рассказывает о ОВО (Приложение 2).


	
	Слайд №55


	…

Ведущий: А сейчас наш студент … расскажет о Геройском подвиге, который  совершил Середа Иван Павлович - повар 91-го танкового полка, его подвиг  беспримерный и единственный в истории ВОВ…
	Сообщение студента о подвиге И.Середы (Приложение 2)

	Подсчет результатов
	Слайд 56

	Ведущий: Наша команды готовы показать свои работы.


	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.



	   Загадка
	Слайд 57
При повторном щелчке левой кнопки мыши появляется правильный ответ


	Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.

Зрители поддерживают свои команды.

	Испытание шестое
	Слайд 58
	Ведущий: Я объявляю начало шестого испытания. Прошу капитанов команд подойти для жеребьевки.

Ведущий: Прошу команды вскрыть конверты. По моему сигналу начинаем выполнять задание. Как только задание будет выполнено, нажимаем кнопку. За быстроту выполнения команда получит дополнительный жетон.


	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Команды приступают к выполнению задания (Приложение 1)



	Сообщение «Ода поварам»
	Слайд 59
Во время воспроизведения звучит музыка.
	Ведущий: Пока наши команды разгадывают ребусы, предлагаю воздать хвалу прекрасной профессии «Повар, кондитер». Встречайте , наша студентка…и в ее исполнении произведение Р.Рождественского «Ода поварам».
	Зрители слушают оду (Приложение 2) и смотрят презентацию.

	Подсчет результатов
	
	Ведущий: Наша команды готовы показать свои работы.


	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.



	   Загадка
	Слайд 60
Слайд 61

При повторном щелчке левой кнопки мыши появляется правильный ответ


	Ведущий: Зрители, помогите нам узнать, какой продукт получат команды. Для этого надо отгадать загадку.

Ведущий: Команды, подсчитайте количество жетонов за этот конкурс и получите продукты: команда, набравшая большее количество жетонов получает меньшее количество продуктов; команда, набравшая меньшее жетонов, получает больше продуктов.
	Зрители отгадывают загадку.

Команды считают свои жетоны и получают продукты у ведущего.

Зрители поддерживают свои команды.

	Испытание восьмое
	Слайд 62
	Ведущий: Я объявляю начало седьмого испытания «Перемешка». Прошу капитанов команд подойти для жеребьевки.

Ведущий: Условия конкурса. Я читаю вопросы в течение 2 минут для каждой команды по очереди. Если команда не знает ответа на вопрос, то говорит слово «винегрет». За каждый правильный ответ команда получает жетон.

	Жеребьевка: капитаны выбирают конверт с заданием и возвращаются к команде.

Команды отвечают на вопросы (Приложение 1)

Зрители следят за ходом игры.

	Подсчет результатов
	Слайд 63

	Ведущий: Наши команды готовы показать свои работы.


	Ведущий зачитывает задание, ответ команды и называет правильный ответ. За каждый правильный ответ команда получает жетон.



	Испытание восьмое
	Слайд 64
	Ведущий: Сегодня наши команды и зрители преодолели много испытаний, проявили свои лучшие способности. Давайте посмотрим, какие продукты получили наши команды. Это все, что необходимо для нашего завершающего конкурса «Винегрет». Задача команд – быстрее и качественнее соперников приготовить винегрет. Прошу команды получить кухонный инвентарь.

По моей команде начинаем выполнение задания. 
	Команды получают кухонный инвентарь у ведущего.

Команды готовят винегрет.

	Мультфильм.
	Слайд 65
Видео запускается при щелчке по нему левой кнопкой мыши.
	Ведущий: Мы сегодня очень часто слышали слово кулинария. А что же это такое? Ответ на этот вопрос мы получим, если посмотрим мультфильм «Смешарики» с одноименным названием.
	Зрители смотрят мультфильм.

	Праздничное застолье.
	
	Ведущий: А сейчас наступает самая приятная часть нашего вечера - праздничное застолье. Приглашаем всех гостей к столам команд.
	Команды угощают зрителей и друг друга, приготовленными блюдами.

	Подсчет результатов
	Слайд 66
	Ведущий: Наша команды хорошо сегодня поработали и теперь нам надо определить победителя. Команды, посчитайте количество жетонов в ваших конвертах.

	Команды считают жетоны (общее количество).


	Награждение 
	Слайд 67,68,69,70
При повторном нажатии левой кнопки мыши на каждом сайде звучат фанфары.
	Ведущий: А сейчас мы начинаем нашу торжественную часть – награждение!
Для награждения приглашается команда – участник «…».

Для награждения приглашается команда – победитель «…».


	Команды выходят к ведущему для награждения.

	Рефлексия
	Слайд 71
	Ведущий:    Сегодня мы получили очень много различных эмоций, а теперь давайте оценим наш вечер. У каждого из вас есть смайлики трех цветов:

Зеленый  - понравилось

Желтый – мне было скучно

Красный – плохое мероприятие, я не узнал ничего нового.

Прошу поднять смайлик того цвета, которой соответствует вашему мнению.
	Зрители и команды поднимают смайлики.

	Ведущий: На этом наше мероприятие заканчивается, спасибо за внимание! До новых встреч!


